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1. ЦЕЛЬ РАБОТЫ 

Целью данной лабораторной работы является получение навыков по 
созданию и редактированию паттерна компонента с помощью редактора 
Pattern Editor, а также создание библиотеки компонента с помощью 
редактора Library Executive. 

2. ПОДГОТОВКА К РАБОТЕ 

1. Изучив рекомендованную литературу и методическую часть данного 
пособия уяснить назначение паттерна и библиотеки компонента. 

2. Изучив методическую часть данного пособия, уяснить 
последовательность создания паттерна и библиотеки компонента. 

3. Продумать ответы на контрольные вопросы, приведенные в описании. 

3. МЕТОДИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

3.1. ПРИНЦИПЫ   РАБОТЫ   В   РЕДАКТОРЕ   ПАТТЕРНА   
PATTERN EDITOR 

 
Паттерн – это «посадочное место» элемента на печатной плате. Как и в 

редакторе символов (Symbol Editor) [1], в редакторе паттернов (Pattern 
Editor) для облегчения создания паттерна элемента встроен помощник 
Pattern Wizard (рис. 1.1). 

 
Рис. 1.1. Блок-схема с описанием возможностей Pattern Wizard 
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Тип обычной контактной площадки задается из меню Options –> Pad 
Style -> Modify (Simple) (рис. 1.2). 

 

 
Рис. 1.2.  Редактирование параметров и типа контактной площадки 

 

 
Рис. 1.3.  Редактирование параметров и типа специальной контактной 

площадки 
 

В Списке 1 представлены стандартные слои, удалить их из списка 
нельзя. Если необходимо, то можно добавить необходимые слои из Списка 2 
(выбрать и нажать кнопку add). Изменения в установках параметров 
контактной площадки на каком-либо слое необходимо применять, нажав на 
кнопку Modify. В противном случае произведенные Вами изменения будут 
аннулированы. 

При создании паттерна компонента необходимо помнить, что у 
реальных компонентов имеются допуска на размеры корпуса, поэтому размер 
паттерна следует делать максимальным. Если этого не сделать, могут 
возникнуть проблемы при напайке электронных компонентов. Разброс 
размеров корпусов не более 1,5 мм (ориентировочно). 
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При выборе типа корпуса ARRAY в Pattern Wizard добавляются 
некоторые возможности (рис. 1.4 и 1.5). 

 
 

          Рис. 1.4. Pattern Wizard для корпуса типа Array. Особенности. 
 
 

 
Рис. 1.5. Pattern Wizard для корпуса типа Array. Настройка порядка 

буквенно-численной нумерации выводов. 
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3.2. ПРИМЕРЫ СОЗДАНИЯ ПАТТЕРНОВ КОМПОНЕНТОВ 
 

3.2.1. ПРИМЕР СОЗДАНИЯ ПАТТЕРНА ДИОДА 
 

Создание паттерна для диода начинается в Pattern Wizard (меню 
Pattern -> Pattern Wizard). В поле Pattern Type выбираем DIP. В поле 
Number of Pads Down выбираем 2. Значение в поле Pad to Pad Spacing для 
нас роли сейчас не играет. В зависимости от геометрических размеров диода 
задаем значение в поле Pattern Width. Это расстояние между центрами 
отверстий (контактных площадок). Значение поля Pad 1 Position для нас 
также большой роли не играет.  

Теперь надо задать размеры отверстия/контактной площадки. 
Выбираем пункт меню Options -> Pad Style, появляется следующее окно 
(рис. 1.6): 

 
 
 

Тип Default изменить 
невозможно, необходимо создать 
свой тип отверстия/контактной площадки. Для этого нажимаем 
кнопку Copy. Появляется следующее окно (рис. 1.7). 

В поле Pad Name вводим название, оно не имеет принципиального 
значения. Если в списке стилей контактных площадок на рис. 1.6 имеются 
другие стили кроме типа Default, то в окне (рис. 1.7) можно указать из какого 
стиля будут скопированы в создаваемый Вами стиль настройки. По 
умолчанию все настройки копируются из стиля Default. После этого 
нажимаем ОК и переходим к окну на рис. 1.6. Здесь уже кроме типа Default 
появится название стиля, который Вы только что создали. Щелкаем 
по этому типу курсором, помечая его.  Затем нажимаем кнопку 
Modify (Simple). Появляется следующее окно (рис. 1.8): 

Введите 
новое 
название 
контактной 
площадки и 
нажмите 
ОК. 

 
Рис. 1.6. Список контактных 

площадок 

 

Рис. 1.7. Задание нового 
названия контактных 

площадок 

Можно 
указать из 
какого стиля 
будут 
скопированы 
в 
создаваемый 
Вами стиль 
настройки 
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В этом окне можно ввести требуемые параметры для 
отверстия/контактной площадки.  

1) Если диод в 
корпусе DIP. 

Тип отверстия (Type) 
– Thru (сквозное). 

В поле Width 
(внешний диаметр 
металлизации вокруг 
отверстия) вводим 
требуемое значение. 

В поле Height 
(внешний диаметр 
металлизации вокруг 
отверстия)  вводим требуемое значение. 

Диаметр отверстия Hole -> Diameter вводим требуемое значение. 
Галка в поле Plated означает, что отверстие будет металлизироваться. 

Plane Swell – расстояние от плана до металлизированной площадки 
отверстия. В общем случае лучше использовать значение по умолчанию. 

2) Если диод предназначен для поверхностного монтажа (SMD). 
Тип отверстия (Type) – Top (на верхнем слое) 
Нажимая на стрелку в поле Shape, активируем выпадающее меню. В 

нем выбираем Rectangle (прямоугольник). 
В поле Width (ширина контактной площадки) вводим требуемое 

значение. 
В поле Height (высота контактной площадки) вводим требуемое 

значение. 
Plane Swell – расстояние от плана (заливка проводником) до отверстия. 

В общем случае лучше использовать значение по умолчанию. 
После того, как все параметры отверстия/контактной площадки заданы, 

нажимаем ОК. В следующем окне (рис. 1.6) – Close. Теперь в поле Pad Style 
(Pad 1) и в поле Pad Style (Other) из выпадающего меню можно выбрать 
только что отредактированный тип отверстия/контактной площадки.  

Часто первый вывод компонента помечают, задавая в свойствах 
контактной площадки не круглую форму металлизации контактной 
площадки, а квадратную. Это удобно сделать в случае с диодом в DIP 
корпусе, пометив, например, анод. 

Теперь переходим к полю Silk Screen (шелкографии1). Если таковая не 
нужна, то надо отменить галку рядом с Silk Screen (рис. 1.1).  

В поле Silk Line Width можно задать ширину линии шелкографии. В 
поле Silk Rectangle Width можно задать ширину прямоугольника 
шелкографии. В поле Silk Rectangle Height можно задать высоту 

                                       
1 шелкография - нанесение краской обозначений компонентов, областей на печатной плате.  

 
Рис. 1.8. Настройки контактной площадки 
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прямоугольника шелкографии. В выпадающем меню Notch Type надо 
выбрать None, т.к. эти метки нужны только для микросхем. 

Теперь можно нажать на кнопку Finish. Если вид паттерна Вас 
устраивает, то его можно сохранить. Делается это точно также как и при 
сохранении символа [1]. 
 

3.2.2. ПРИМЕР СОЗДАНИЯ ПАТТЕРНА ГРАФИЧЕСКОГО 
ПРОЦЕССОРА RIVA TNT2 

 
Теперь рассмотрим создание более сложного паттерна для 

графического процессора RivaTNT2.  

 
Рис. 1.9. Размеры графического процессора RIVA TNT2. 

Таблица 1. 

Процессор имеет 496 контактов и упакован в корпус BGA. Вызываем 
Pattern Wizard. В поле Pattern Type выбираем ARRAY. В поле Number of 
Pads Down вводим 26. В поле Number of Pads Across вводим 26. Расстояние 
между центрами контактов Pad to Pad Spacing (расстояние е на рис. 1.9) 

E

D

D1

e

E1

e

e

1234567891011121314151617181920212223242526

A
B
C
D
E
F
G
H
J
K
L
M
N
P
R
T
U
V
W
Y
AA
AB
AC
AD
AE
AF

bSOLDER BALL (Typ)

 

Ref.
Typ. Min. Max. Typ. Min. Max.

A 2.33 2.20 2.50 0.092 0.087 0.098
A1 1.17 1.12 1.22 0.046 0.044 0.048
b 0.75 — — 0.030 — —
c 0.56 0.51 0.61 0.022 0.020 0.024

D, E 35.00 34.80 35.20 1.378 1.370 1.386
D1. E1 1.625 — — 0.064 — —
D2, E2 30.00 29.80 30.20 1.181 1.173 1.189
D3, E3 22.50 — — 0.886 — —

e 1.27 — — 0.050 — —

Миллиметры                                      Дюймы
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равно 50 mil (см. Таблицу 1). В полях Cutout Pads Down и Cutout Pads 
Across оставляем нули. 

Нажимаем кнопку Default Pin Designators и входим в меню (рис. 1.10). 
Как видно из рис. 1.9, нумерация выводов 

буквенно-численная. Счет начинается с первого 
контакта (тот, у которого поставлен RefPoint). 
Нумерация начинается с А1 и т.д. Так как первый 
вывод расположен в левом верхнем углу, 
нажимаем кнопку в поле Chek corner boxes for 
starting location., расположенную в левом верхнем 
углу (рис. 1.10). В буквенных обозначениях 
выводов не хватает некоторых букв, поэтому их 
необходимо перечислить в поле Skip Characters:. 
Нажимаем ОК. 

Теперь редактируем параметры контактной 
площадки. Меню Options -> Pad Style.... 
Проводим те же операции, что и в предыдущем 
примере. Диаметр контактной площадки (параметр 
b в Таблице 1) равен 30 mil. 

Ширину линии шелкографии 
оставляем по умолчанию – 10 mil. 
Ширина прямоугольника 
шелкографии (параметр D в 
Таблице 1) равна 1386 mil. Высота 
(параметр Е в Таблице 1) равна 
1386 mil. Метка Notch Type – 
наверху слева (Upper Left). 
Нажимаем кнопку Finish.  

Теперь необходимо совместить первую контактную площадку с узлом 

координатной сетки. Перетаскиваем значок Ref Point  на новое место, 
при этом он автоматически «клеится» к узлам координатной сетки. Затем 
меняем шаг координатной сетки со 100 mil на 5 mil. Выделяем весь паттерн 
без RefDes и Type, а также значка RefPoint. Начинаем перетаскивать 
отмеченный паттерн мышкой, одновременно увеличивая масштаб клавишей 
«+» на клавиатуре. Надо совместить первую контактную площадку с 
перекрестием RefPoint. После этого надо  переключиться на сетку с шагом 50 

mil и провести перенумерацию выводов. Нажимаем кнопку . Далее ОК. 
Теперь, как и в случае с символами, кликаем на первую контактную 

 

Рис. 1.10. Окно настроек 
порядка нумеровки выводов 

 

 

Рис. 1.11. Окно настроек контактной 
площадки 
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площадку, затем нажимаем клавишу Space на клавиатуре, при этом не 
отводим курсор мыши в сторону (курсор должен находиться на первой 
контактной площадке). Затем, управляя курсором с клавиатуры клавишами 
со стрелками, помечаем все выводы в том порядке, как это показано на рис. 
1.9. Если ориентироваться по рис. 1.9, то движение курсора должно идти из 
верхнего правого угла в левый, затем, управляя движением курсора 
стрелками на клавиатуре, "объезжаем" паттерн стороной и возвращаемся на 
второй ряд В. Операция повторяется до тех пор, пока все выводы не будут 
помечены. Затем необходимо снять выделение, щелкнув правой кнопкой 
мыши.  

Теперь необходимо удалить лишние контактные площадки. Смотрим 
на рис. 1.9 и удаляем ненужные контактные площадки. 

После этого проверяем паттерн на ошибки, нажимаем на кнопку . 
Если ошибок нет, можно сохранять паттерн. 
 

3.3. ТИПИЧНЫЕ ОШИБКИ ПРИ СОЗДАНИИ ПАТТЕРНА 
КОМПОНЕНТА 

 
При редактировании контактных площадок в редакторе паттернов 

Pattern Editor, иногда приходится перемещать контактных площадок. При 
этом выводы паттерна могут наложиться друг на друга. Это приведет к 
неправильной нумерации контактных площадок и как следствие – к 
невозможности сохранить создаваемый паттерн. 

При редактировании свойств шрифтов для создаваемого паттерна 
важно помнить – если название стиля шрифта одного паттерна будет 
совпадать с названием стиля у другого, то на печатной плате оба паттерна 
будут иметь одинаковые стили шрифтов, даже если при создании паттерна 
задавались различные шрифты и размеры. Тоже самое относится к названию 
стиля контактных площадок и переходных отверстий. 
 

3.4. ПРИНЦИПЫ РАБОТЫ В РЕДАКТОРЕ БИБЛИОТЕКИ 
КОМПОНЕНТА LIBRARY EXECUTIVE 

 
Теперь необходимо объединить символ и паттерн элемента в 

компонент. Делается это из программы Library Executive. 
Для создания новой библиотеки необходимо выбрать пункт меню 

Library –> New, задать название новой библиотеки и сохранить. Теперь в 
эту, пока еще пустую библиотеку, надо сохранять результаты работы в 
редакторе символов (Symbol Editor) и в редакторе паттернов (Pattern 
Editor).  

После того как все необходимые символы и паттерны нарисованы и 
сохранены в нашу библиотеку, необходимо добавить ее в левое окно 
редактора библиотек (Library Executive), кликнув правой кнопкой мыши на 
надписи DEFAULT_LIBRARY_SET и выбрав пункт Add Library. 
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Далее приступаем к созданию элемента. Для этого выберем пункт 
меню Component –> New. Будет выдано окно с запросом – в какой 
библиотеке будет создан элемент. Выбираем нужную и открываем. 
Появляется новое окно задания параметров элемента (рис. 1.12).  

Нажимаем кнопку выбора паттерна (Select Pattern), выбираем нужный 
из списка и нажимаем OK. После заполнения поля Number of Gates 
активируется кнопка выбора символа Select Symbol. Нажимаем ее и 
выбираем нужный.  

Нажав на кнопку Pattern View, можно посмотреть выбранный паттерн 
и его параметры, а также отредактировать его в Pattern Editor (кнопка Edit 
Pattern). 

Нажав на кнопку Symbol View, можно посмотреть выбранный символ 
и его параметры, а также отредактировать его в Symbol Editor (кнопка Edit 
Symbol).  Component Style – стиль нумерации выводов элемента. 
Homogeneous – однородный т.е. 1, 2, 3, ... , Heterogeneous – неоднородный, 
допускает неупорядоченную нумерацию т.е. 3, 1, 2, ... . Для создания 
микросхем лучше выбрать  Heterogeneous. 

Gate Numbering – стиль нумерации 
гейтов. Alphabetic – алфавитный т.е. A, B, C, 
D, ... , Numeric – цифровой т.е. 1,2,3... 

Number of Gates – число гейтов. Если 
не разбивать символ на отдельные гейты, то 
необходимо поставить цифру 1. 

Number of Pins – число выводов у 
паттерна. В случае с графическим 
процессором RivaTNT2 в этом поле 
необходимо поставить число 496. 

Refdes Prefix – с какой буквы начнется 
название микросхемы или компонента 
(например для резисторов надо поставить 
букву R, для конденсаторов – С). 

 
Рис. 1.12.  Окно задания 

параметров элемента 

 
Рис. 1.13.  Параметры гейта для 

диода 

 

Рис. 1.14. Параметры гейта для 
графического процессора TNT2 
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В нижнем поле окна (рис. 1.13 – 1.14) задаются параметры гейтов. 
Gate # – если выбран Alphabetic, то названия гейтов A, B, C, ... , если 

выбран Numeric, то названия гейтов 1, 2, 3, ... . 
Gate Eq – соответствие гейтов. Нужна для заполнения 

соответствующих форм в Pin View. 
Normal – название каждого гейта. 
Pins View – задает порядок нумерации выводов микросхемы или 

пассивного компонента и названия каждого вывода.  
 

3.5. ПРИМЕРЫ СОЗДАНИЯ БИБЛИОТЕК КОМПОНЕНТОВ 
 

3.5.1. ПРИМЕР СОЗДАНИЯ БИБЛИОТЕКИ ДИОДА 
 

1. В Library Executive пункт меню Component –> New. 
Выбираем необходимую библиотеку. 
Указываем паттерн (Select Pattern) 
Число гейтов (Number of Gates) = 1 
Указываем символ (Select Symbol) 
Стиль нумерации (Component Style) – Heterogeneous, т.е. неупорядоченный 
Нумерация гейтов (Gate Numbering) – Numeric 
Префикс (RefDes Prefix) – VD 
В поле Gate # записываем 1 (рис. 1.15), т.к. число гейтов у диода = 1. 

2. Меню Pins View (Рис. 1.13).  
Pad# – порядковый номер вывода у 
создаваемого элемента 
Pin Des – описание выводов. Можно 
нумеровать так: 1, 2, 3, ... или A1, 
A2,  A3... все равно. Это та 
нумерация, которая будет 
присутствовать на принципиальной 
электрической схеме. 
Gate# – номер гейта, которому 
принадлежат соответствующие 
выводы микросхемы. У нас один 
гейт – сам символ диода, поэтому в 
этом поле ставим 1. 
Sym Pin# – это количество выводов 
на схеме от 1 до текущего (первым 
на схеме может быть и не 1, а 56 
или 12 – любой номер). В нашем 
случае выводов всего 2 и порядок 
нумерации не важен.  

Pin Name – название вывода, которое отображается на электрической 
принципиальной схеме. 

 
Рис. 1.15. Главное окно создания 

компонента 
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Gate Eq – логическая эквивалентность гейтов. Гейты с одинаковой 
эквивалентностью в процессе размещения модулей на печатной плате могут 
быть автоматически «переставлены». Если не разбивать символ на гейты, то 

в этом поле надо поставить 
цифру 1. В случае, когда нет 
логической эквивалентности 
гейтов в компоненте в поле 
Gate Eq надо ставить тоже 
самое, что и в поле Gate#. 

Pin Eq – логическая 
эквивалентность выводов. Так 
же как и гейты, выводы с 
одинаковой эквивалентностью 

в процессе размещения модулей на печатной плате могут быть 
автоматически «переставлены». В случае, когда нет логической 
эквивалентности выводов в компоненте в поле Pin Eq надо ставить тоже 
самое, что и в поле Pad#. 

Elec. Type – электрический тип вывода. Нужен для программы 
симуляции процессов в схеме. Но т.к. симуляцию мы не проводим, то ставим 
Passive. 

Если нет ошибок, то можно сохранить компонент. Проверку на ошибки 
можно запустить кнопкой .  

Выбираем меню Component -> Save, задаем имя компонента и 
нажимаем ОК. 
 

3.5.2. ПРИМЕР СОЗДАНИЯ БИБЛИОТЕКИ ГРАФИЧЕСКОГО 
ПРОЦЕССОРА RIVA TNT2 

 
Теперь перейдем к более сложному – графическому процессору 

RivaTNT2. 
Создаем новый компонент 

Component -> New, указываем 
библиотеку, в которую до этого Вы 
сохраняли паттерн и символ 
графического процессора. Появляется 
уже знакомое окно, в котором в 
соответствующие поля вводим: 

Указываем паттерн (Select 
Pattern). Число гейтов (Number of 
Gates) – 4, т.к. электрической 
принципиальной схеме весь 
графический процессор разбит четыре 
функциональные части. 

 
Рис. 1.16. Pins View – задание нумерации 

выводов и их названия, а так же 
принадлежности к соответствующим гейтам 

 
Рис. 1.17. Главное окно создания 

компонента GPU TNT2 
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Refdes Prefix – не играет роли, в референсной1 электрической 
принципиальной схеме не используется. 

Стиль нумерации (Component Style) – Heterogeneous, т.е. 
неупорядоченный. 

Стиль нумерации гейтов (Gate Numbering) – алфавитный (Alphabetic), 
т.к. используется буквенно-численная нумерация выводов. 

В поле Gate#  задаем соответствие названию (А, B, C, D) символ гейта 
(1, 2, 3, 4). Для этого кликаем два раза по полю NORMAL в 
соответствующей строке и в появившемся окне выбираем символ 
соответствующего гейта. Например для гейта 1 обозначение А, выбираем 
символ TNT2_BGA496_U9A (или такое название гейта,  как Вы его 
обозначили). 

Теперь переходим самой сложной части создания компонента – 
редактированию таблицы Pins View. Нажимаем кнопку Pins View в окне рис. 
1.18. Появляется окно: 

Редактировать параметры в этом окне лучше в программе 
электронных таблиц Excel, входящей в состав Microsoft Office или 
аналогичной программой из Star Office кампании Sun Microsystems или 
бесплатной офисной программой Open Office, т.к. P-CAD не позволяет 
сохранять изменения в компоненте пока он не будет полностью создан 
без ошибок. Для переноса таблицы из Pins View в программу электронных 
таблиц надо кликнуть на пустую область между надписью Pad# и столбцом 
нумерации строк (1, 2, 3, ...). Затем щелкнуть правой кнопкой мыши по 
выделенной области и в появившемся меню выбрать Copy. После этого 
информация будет содержаться в буфере и ее можно вставить в программу 
электронных таблиц, просто нажав кнопку Paste в соответствующей 
программе.  
                                       
1 референсная – примерная, для примера, основная. В данном контексте используется референсная эл. 
принципиальная схема видеокарты, т.е. эл. пр. схема предложенная разработчиком графического процессора 
RivaTNT2.  

56

47

23

39

43

1

2

14
Clock

MPD1

MPD2

MPD3

HSYNC

VSYNC

COMP

Reset

56 номер вывода у
реального компонента

1

2

3

4

5

6

7

8

номер вывода у конкретного
символа (гейта)

Рис. 1.19. Пример 
возможной нумерации 
выводов на схеме и их 
порядковым номером 

 
Рис. 1.18. Таблица Pins View 
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Теперь заполняем соответствующие столбцы таблицы, исходя из вида 
гейтов на электрической принципиальной схеме. Для примера возьмем гейт 
В (рис. 1.9 пособия [1]). Этому гейту принадлежат выводы AE3, AE5, AF5, 
AE4, AF2, AD3, AE2, U1, V3, V4, K3, K4 и т.д. Поэтому в таблице (рис. 1.18) 
пишем 2 в столбце Gate# напротив соответствующего вывода (столбец Pin 
Des), принадлежащего этому гейту. Затем заполняем столбец Sym Pin#. 
Заполняется он следующим образом. Рассмотрим компонент на рис. 1.19, не 
относящийся к схеме видеокарты. Как показано на рисунке вывод 56 – это 
номер вывода у реального компонента (имеется ввиду его физическая 
реализация), а 1 – это номер вывода (по порядку) у отдельного гейта. Sym 
Pin# это и есть номер вывода (по порядку) у отдельного гейта. То есть, 
реальному выводу с номером 56 соответствует вывод 1 у гейта В (гейт В по 
алфавиту второй, поэтому он стоит под номером 2). Для вывода HSYNC 
(рис. 1.19) в поле Pad# стоит 2, в поле Sym Pin# – 7. Естественно, что для 
другого гейта цифры в поле Sym Pin# могут совпадать, P-CAD будет их 
различать по значениям в столбце Gate# и если встретятся одинаковые 
выводы у одного гейта – естественно P-CAD об этом сообщит. 

Теперь вернемся к графическому процессору. После заполнения всего 
столбца Sym Pin#, переходим к столбцу Pin Name. Pin Name это название 
вывода. 

Gate Eq – соответствие гейтов. В нашем примере этот столбец 
полностью повторяет Gate#. 

Pin Eq – соответствие выводов. В нашем примере этот столбец 
полностью повторяет Pad#. 

Elec. Type – электрический тип вывода. Нужен для программы 
симуляции процессов в схеме. Но т.к. симуляцию мы не проводим, то ставим 
Passive, т.е. вывод по электрическим характеристикам соответствует разъему. 

Теперь необходимо перенести таблицу из программы (Excel, 
аналогичной программы из Star Office кампании Sun Microsystems или 
бесплатной офисной программы Open Office), если таковые использовались, 
обратно в Pins View. Для этого производим те же действия – выделяем всю 
таблицу, копируем ее в буфер памяти (Copy), затем в Pins View производим 
операцию выброса информации из буфера (Paste). Теперь проверяем 
компонент на ошибки перед сохранением. 
 

4. ПРАКТИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 
 

1. Получить у преподавателя индивидуальное задание. 
2. В редакторе Pattern Editor создать символы компонентов, указанных в 

индивидуальном задании. 
3. В редакторе Library Executive создать библиотеки компонентов, 

указанных в индивидуальном задании. 
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5. КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ 
 

1. Что такое паттерн компонента и для чего он нужен? 
2. В каком модуле происходит создание символа компонента? 
3. Какой нюанс с координатной сеткой необходимо помнить при 

создании паттерна компонента? 
4. Поясните назначение и возможности Pattern Wizard. 
5. Каковы типичные ошибки при создании паттерна компонента и к 

чему они могут привести? 
6. Что такое библиотека компонента и для чего она нужна? 
7. В каком модуле происходит создание библиотеки компонента? 
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